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1. Ke kostym am

Aby se cela hra co nejvic podobala Warcraftovskému svétu a ne néjaké prochazce
v lese za Uc€elem najit si houby k obédu, je nutné, aby kazdy hra¢ mél kostym ve
svych barvach.

VaSsi predstavivosti se samoziejmé meze nekladou, ale i pfesto bychom ji radi
usmeérnili a pfemérovali na kteroukoliv stranku o Warcraftu, kde se nachazi spousta
obrézkl, které by vam pfi tvorbé mohli pomoct a které by vam fekly, co se v tomto
svété nosi a co uz in neni, nebude a nikdy nebylo.

Pokud ale vaSe schopnost tvofit neni takova, jakou byste si pfali, nemate dostatek
napadu a ni kvanta prohlidnutych obrazkd vas nenakoply anebo vas posté nemate
¢as, tak vam s radosti a ochotou dodame par napadu, jak si jednoduse, rychle a co
nejmin naro¢né usit kostym.

Jelikoz ale ani ten nejjednodussi kostym nelze usit jen tak ze vzduchu, budete
k tomu néco potifebovat.

Pro sloZité a honosné kostymy se hodi koZeSiny, kiZe, hedvébi nebo satén, my si
vystaCime s obycejnym bavinénym prostéradlem, nizkami, jehlou a nitémi nejlépe té
barvy, na jakou budeme oble€ek barvit. A také Sici stroj, pokud je mozno.

Nez zacneme s Sitim, bylo by lepsi si upfesnit, jak se vlastné Sije, to pro pfipad, Ze u
toho nékdo stoji poprvé. V tomto pfipadé mu doporucuji sednout a davat pozor na
prsty, Sici stroje byvaji hladové a i oby€ejné jehly prahnou po krvi.

PFi Siti na Sicim stroji rozliSujeme dva zpuasoby. Prvni klasicky, kterym spojujeme dvé
latky k sobé, to tento: - - - - - a druhy, kterému fikame entlovani a ktery se dava na
okraje latek, aby se neparaly: NM\ANV\. Entlovani funguje tak, Ze ohnete latku smérem
dovnitf a pfisSijete ji tam. Ony ,vécka“, ktera entl tvofi zabranuji tomu, aby se latka
parala. Nebo muaze fungovat i jako ozdobné Siti — na okraje Cerné latky budete
entlovat bile nebo naopak. Pokud Sijete z prostéradla, entlovani zaSevku je dllezité,
jinak se vam bude oble¢ek dosti osklivé parat.

Pokud méte tu smalu a Sici stroj nevlastnite, bude vam to trvat o dost déle, ale opét
to neni nic t&zkého. Sije se tak, Ze jehlou s niti bodnete do latky, latku obratite
(pokud vam to jde, obracet ji nemusite) a z druhé strany ji bodnete nedaleko prvni
dirky ve sméru, jakym chcete Sit. Hlavné si nezapomerite na konci udélat uzliek,
jinak je vam celé Siti na nic. A dvoijita nit také neni na Skodu.

KdyZ budete entlovat v ruce, tak musite bodnout jehlou blizko k okraji, vrétit se s ni
opét na svou stranu a bodnout s ni do latky o kousek dal, ale ze stejné strany, ¢imz
se latka trochu smackne a nebude se tfepit.

Nezapominejte na to, Ze kdyZ budete mezi jednotlivymi stehy (bodnutimi do latky)
délat velké mezery (zhruba od 7mm vys), bude to sice rychle hotové, ale pak se to na
vas takeé rychle rozpadne.



Nesmite zapomenout také na to, Ze kdyz stfihate latku a méate na ni nakresleny
krasné vyméreny obrazek svého oblecCku, respektive jedné jeho strany, musite pfidat
asi jeden centimetr na zaSevky na kazdé strané. Tady by bylo asi vhodné upozornit,
Ze je lepSi si uSit obleCek vétSi, nez ho Sit znovu, na tohle davat pozor zvlast
v oblasti rukéava, protoze ty se rady pfi prvnim machnuti me¢em rozpadaji.

Taky myslete na to, Ze kdyzZ se Sije, Sije se z rubu, aby Svy nebyly vidét a z kazdého
Svu nec¢nél ven centimetr na zaSevky.

Jelikoz ma kazdé meésto dvé barvy, mozna si budete chtit vyrobit oblecek
dvoubarevny. Neni nic leh¢iho. USijte si obleCek podle navodu, ale jen o néco, asi 0
pét centimetrd, vic do Sifky. Pak ho vprostfed podélné rozstfihnete (nebo Sikmé nebo
jak chcete, kazdopadné centimetry pfidavat vtom sméru, v jakém budete stfihat),
kazdou polovinu hodte do jedné barvy a pak je zpétné seSijte tak jak patfi.

Jesté jedna rada k zavéru. Pokud si u néCeho nevite rady, jak to udélat. Vystfihnéte
to prvné z papiru a upravte tak, aby to sedélo. Sice vam to zabere trochu ¢asu a
bude se o néco déle snazit zvladnout nuzky, ale zato nebudete muset vyhazovat
zkazené kusy latky.

A ted kone¢né k samotnym navodum, jak jsou na obrazcich.



2. To upln é nejjednodussi

Krok 1 : Vezmete prostéradlo a prelozite ho presné na
poloviny (viz. obrazek).

Krok 2: V prostfedku preloZzené ¢asti vystfihnete pfes obé
pulky polokruh na hlavu. Na pFfedni Casti je lepSi
z prostfedky nastfihnou nékolik centimetrl, aby se tam
hlava veSla a dira na hlavu nemusela byt tak obrovska. A
vypada to i lip.

Nezapomente na zaentlovani okraju. Pokud jste pracovali
s celym prostéradlem, jeho okraj entlovat nemusite, ale
diru kolem krku ano. Jde jen o to latku u krku zahnout asi
0 centimetr dovnitf a entlem pfiSit. Vtom malém
vystfize¢ku udélat to samé.

A kdyZ si to obleCete a prepasate, je to hotovo a vy jste
obleceni.
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3. Méné pytlovity p fehoz

Tady jde v podstaté jen o to, vystfihnout z latky
dvé stejné strany oblecku, jako jsou na obrazku,
ale svami pozadovanou délkou, Sifkou a
prifezy u nohou a u krku. A pak to seSit
dohromady na vSech mistech, kter4d nejsou
proSrafovana.

Myslete hlavné na to, Ze je znaCné vhodné,

abyste v tom mohli béhat a hybat rukama. / X
£
Pokud chcete rukavy, prostory kolem dér na | :\
ruce u oblec¢ku vystfihnéte tak, jak je tam { 74
c¢arkované naznaceno. NejlepSi bude, kdyz se i _i
podivate na néjaké obycejné triko a prarfezy na 21 s

rukavy udélate podle néj a tvar rukavu taky,

docela si to tim ulehdite.

No a samotny rukav vystfihnete tak, aby vam pasoval do otvord na ruce, prvné ho
seSijete do jeho tvaru a pak az pfiSijete k uz seSitému oblecku.

Kdyz bude hotovo, tak si to obleCte a zkuste se v tom prohybat, abyste védéli, jestli
ke své smile budete muset néco spravovat. Az si budete jisti, Ze je to v porfadku a ze
nebudete délat zbyteCnou préci, tak to zaentlete... tot' vse.




4. PIast

Vyroba plasté je narocna hlavné na mnoZzstvi latky.
Pokud chcete udélat plast z jednoho kusu latky, pfeji
hodné Stésti ve shanéni (a pokud ji mate, tak zavidim).
Proto je lepsi jej délat z vice kusu.

Celkovy tvar plasté je pulkruh s vystfihnutym
polokruhem na hlavu. Délka od konce polokruhu
k zaCatku diry na hlavu je vaSe vyska plus Sifka ramene
k hlave, to v pfipadé&, Ze jej chcete az na zem. Pokud ne,
tak si délku urCete sami.

S~——

Z nékolika latek vystfihnéte tfeba osminky, Sestinky, ¢tvrtinky nebo kolik ¢asti kruhu
potfebujete na sloZeni jeho poloviny (to, jestli to budou osminky nebo Ctvrtinky zalezi
na velikosti latek, které k tomu mate) a seSijte je dohromady. AZ potom vystfihnéte
otvor na hlavu.

Kdyz to zaentlujete, najdéte si néjakou sponu a tu tam pfidélejte zplsobem, jakym se
tam hodi, pokud ji nemate, miZete pouzit Shurku. A to tak, Ze pfi entlovani latku
zohnete o0 néco vic, ¢imZ na vnitini strané vznikne tunylek. Pak navlecete Sndrku na
spinaci Spendlik a provlieCete. A méte plast na utahovani.

V pfipadé, Ze chcete kapuci, vystfihnéte jeji tvar tak, jak je na obrazku, zalezi na vas,
jestli chcete kulatou nebo do Spice, ale myslete na to, Ze to co je na obrazku musite
vystiihnout dvakrat. Misto, které je oznaceno jako (1) je jedna polovina pulkruhu,
ktery je v plasti urCeny na hlavu. NeZz budete kapuci pfiSivat, prvné |i seSijte
dohromady, je to pak mnohem lehgi.

Pokud mate sponu a pfiSivate kapuci, nemusite latku v palkruhu na hlavu entlovat,
prosté ji priSijete ke kapuci. Jestli ale mate Sndrku na stahovani, tu zalezitost
s udélanim tunylku a provle¢enim Sndrky udélejte pfedtim, neZz budete kapuci
pfiSivat. Kdyz byste tu neudélali, nemuselo by na tunylek vyjit dost mista a kdyz tam
ta Snlrka bude, alespon si Iépe uvédomite, Ze tu kapuci nesmite naSit na stahovaci
Snudrku, protoze pak byste toho uz moc nestahli.

Jesté si muzete udélat kapuci na stahovani, ale to, jak ji udélat, si jisté odvodite
z toho, co jsem psala pred nékolika rfadky.
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